ITME YETERSIZLIGI OLAN BIREYLER iCIN DESTEK EGITi

EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

TIM PROGRAMI

Bireyin Adi Soyadi:

T.C. Kimlik No: Dogum Tarihi:

1. MODUL.: iSiTME EGiTiMi

. L 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUC
GF) | ) R | R | e
< Evicisesler:
.‘u_'f g 1 Verilen sesin kaynagini 34 Ev digi sesler:
2 arar. Konusma sesleri:
@ Melodiler:
ince ses-1:
1 Dinledigi iki ses arasindaki 34 Ince ses-2:
© | ses oOzelligini ayirt eder. Kalin ses-1:
Kalin ses-2:
£
(e Onden verilen sesin y&ni:
£ Gurdltdld bir ortamda Akadan verilen sesin yonii:
z 2. | verilen sesin yonin{ ayirt 3/4 Sag taraftan verilen sesin
2 eder. yoni:
2 Sol taraftan verilen sesin yoni:
Farklihece )
3. | uzunluklarindaki sozctiikleri 3/4 Uc heceli sozclkler:
ayirt eder.
1. Sézcik dizisi:
1 Verilen sézcik ile iligkili 34 2. Sozclk dizisi:
g * | sozclkleriayirt eder. 3. Sozclk dizisi:
c 4. Sozeik dizisi:
-
4 Oniindeki nesnelerle iliskili 1. Yonerge:
Lz ) R, Co 2.Yonerge:
2. | dinledigi yonergeleri yerine 3/4 3. Yénerge:
getirir. 4. Yonerge:
1. Climle:
1 Dinledigi cimlede anlami 34 2.Cumle:
* | bozan sdzcligu ayirt eder. 3. Clmle:
4. Climle:
Dinledigi climlede séz 12 %l:r:qlﬁa
2. | dizimini bozan s6zcugu 3/4 3' Ci]mle:
ayirt eder. 4' Ci]mle:
© Tanimlayiciipuglarina 1. Tanimlama:
£ 2. Tanimlama:
& 3. | dayanan tanimlamalari 314 3T lama:
= ayirt eder. - ranimama:
< Y 4. Tanimlama:
2
A2 Dinledigi s6zcligin iginden 12 Sszzziﬂ:(
4. Ls;z?en ses yapllarini ayirt 3/4 3 Sézciik:
: 4. Sozeik:
Telefonda selamlasma:
Telefonda glnlik
. konulardan olusan iletisimi
5 Ii;;?lz(jifeifs?rl\:? as?]lr?jli]rﬁr. 100% ?'::'gfli) rrzzz:konuyu
degistirerek iletisimi
strdlrme:

2. MODUL : DiL EGiTiMi

1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLGUT KAYIT AGIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | SONUG | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)

Konusan herhangi bir kisiye
tepki verme:

Kendi adina tepki verme:
Ses tonuna uygun tepki
verme:

Adi sdylenen aile Uyesini
Tonlamalara ve basit sozIl 100% ortamda arama:

ifadelere uygun tepki verir. Bay bay, alkis gibi ifadelere
uygun tepki verme:

Hayir ifadesini duydugunda
uygun tepki verme:
Tanidigi nesnenin adi
soylendiginde

o nesneye yénelme:

S6z Oncesi iletisim Dénemi




ITME YETERSIZLIGi OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

M PROGRAMI

= % Basit tek eylemli yénergeyi o Olumlu ydnerge:
8 c 2. . . 100% . .
6 yerine getirir. Olumsuz y6nerge:
S
Q0 »r
(%=1
po 3. | Minildanir. 100%
1. Varlik:
N 2. Varlik:
1. | Varliklarin ismini sdyler. 3/4 3 Varlik:
4. Varlik:
Kisi zamiri:
Soru zamiri:
2. | Zamirleri kullanir. 3/4 Isaret zamiri:
Belgisiz zamirler:
g’ Ek durumundaki zamirler:
2 1. Deyim:
2 Deyimleri cimle iginde 2. Deyim:
= 3. 3/4 .
a kullanir. 3. Deyim:
E 4. Deyim:
2
= . TR Giris cimlesi:
(=]
I 4 Verilen resimle ilgili hikaye 34 Geligme cimlesi:
3 olusturur. s o -
onug climlesi:
Bildirme ciimleleri:
- Tahmin climleleri:
5. Dili farkl durumlarda 4/5 Neden- sonug ciimleleri:
kullanir. . .
Yansitma climleleri:
Yénetme climleleri:
6 Verilen konu hakkinda 100%
konusur.
= - . 1. Soru:
© E Teknolojiye dayali alternatif
c o P 2.Soru:
= 1. | iletisim araglari kullanarak 3/4
=rs iletisim kurar. 3. Soru:
< : 4. Soru:

3. MODUL: SOSYAL iLETiSiM

olarak ifade eder.

davraniglariifade etme:
Haksiz bir durumla karsilastiginda
kendisini savunma:

e HEDEF/HEDEF . 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN DAVRANIS OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUG
1) | 1) | ) | ) | )
Tesekkir etme:
1 Belli durumlara uygun 100% Oziir dileme:
* | soz 6beklerini kullanir. ° | Gegmis olsun:
Latfen:
Karsisindaki kisinin . . .
2. | duygu ve distincelerine | 100% J?St mlmlkle tepki verme:
. . Sozel tepkiverme:
uygun tepkiler verir.
E Gerektigi durumlarda Yardim isteyecedi kisiyi belirleme:
_‘E» 3. | baskalarindan yardim 100% | Duruma uygun kisilerden yardim
= ister. isteme:
g
< Yardim edecedi durumlari fark
2 4 Gerektigi durumlarda 100% etme:
-3" © | yardim eder. ° | Nasil yardim edecedgini ifade
etme:
Grup caligmalarina katiima:
Grup calismalarinin kurallarina
Grup galismalarinda uyma:
5. | sorumlulugunu yerine 100% | Grup galismalarinin kurallarina
getirir. uymayanlari uyarma:
Grup icerisindeki sorumlulugunu
yerine getirme:
Kendisine verilen bir gérevi
istenilen zamanda bitirme:
= Kendisine verilen gérevleri
% 1. | Zamani verimli kullanir. 100% | oncelik siralamasi yaparak
8 zamaninda tamamlama:
® Sorumluluklarini yerine getirmek
“E’ icin zamani verimli kullanma:
,§ Yapmak istemedidi bir sey
= . kendisinden istendiginde uygun
c Olumsuz durumlar ile N
2 karsilastiginda duygu sekllqe_reddetme: . o
@ 2. . P 100% | Kendisine yapilmasiniistemedigi
X ve dislincelerini sozel




1. DEG

2.DEG

3.DEG

4.DEG

5.DEG

BOLUM SN  HEDEF/HEDEF DAVRANIS = OLGUT KAYIT ACGIKLAMALAR SONUC SONUG SONUC SONUC SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
% Tek heceli kelime:
3 1 S6zcligl dinledikten sonra 34 2 heceli kelime:
ﬁ * | benzer sekilde tekrar eder. 3 heceli kelime:
= 4 heceli kelime:
§ Sdylenen rakam, sézclk S?zcgk d!z!s!—k
o] s . . Sozclik dizisi-2:
7] 2. | dizisive ciimleyi tekrar 3/4 A
2 eder Rakam dizisi-1:
= . Rakam dizisi-2:
1. Ortinta:
P 2. Orlintd:
1. Orlntd olusturur. 3/4 3 Qri]nti]:
4. Oriintd:
o 2 fark:
> Resimler arasindaki o 4 fark:
% 2 farkliliklari bulur. 100% 6 fark:
= 8 fark:
g
E—‘ 3 parcali:
© Resim ve seklin parca- o 6 parcali:
,g 2 batdn iliskisini kurar. 100% 12 pargali:
@ 16 pargali:
Sekliayirt etme:
4 Sekil, harf, rakam ve 34 Harfiayirt etme:
© | sOzclkleriayirt eder. Rakami ayirt etme:
Sozclgl ayirt etme:
Kirmizi:
Mavi:
Sari:
1. Renkleriayirt eder. 100% | Yesil:
Turuncu:
Kahverengi:
Mor:
]
E Kis mevsimivgi_ysi_leri_:
% 2. | Giysileriayirt eder. 100% Yaz mevsimi g!ys_|le_r|:. .
S Ilkbahar mevsimi giysileri:
Sonbahar mevsimi giysileri:
Yirdtyen hayvanlar:
3. | Hayvanlariayirt eder. 100% | Ugan hayvanlar:
Yiizen hayvanlar:
4. | Yiyecekleriayirt eder 100% Meyveler:
: ’ Sebzeler:
0
5. MODUL: OKUMA VE YAZMA
. . 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
Soylenen soézcikler
1. | arasindan uyakliolanlari 100%
soyler.
9 Soylengn sozcikleri 100%
hecelerine ayirir.
Sdylenen sozciikle ayni
< 3. | sesle baslayan bir s6zciik 100%
= soyler.
3
; Sdylenen sozciikle ayni
= 4. | sesle biten bir sdzciik 100%
c soyler.
£
L Yazinin yoni:
Kag harf oldugu:
Yazinin 6zelliklerini ayirt o Buy(k harf:
5 eder. 100% Kiglk harf:
Sdylenenile ayniolani
gdsterme:
Kendisine gosterilen - -
6. | biyiik/kiigik harfin sesini | 100% | BuyUkharfsesi:
. Kiglk harf sesi:
soyler.




Dil Bilgisi

Dinledigini Anlama

ITME YETERSIZLIGI OLAN BIREYLER iCiN DESTEK E
EGITSEL DEGERLENDIRME FORMU

G
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M PROGRAMI

Tanitilan sesi okur. 100%
Tanitilan sesi dik temel 100%
harflerle yazar.
Tfmlt_l_lal_'l §esl, hece ve 100%
sozclk icinde okur.
Tanitilan sesi, hece ve
sozclk icinde dik temel 100%
harflerle yazar.
Sesi, climle ve metiniginde 100%
okur.
Sesi, cimle iginde dik o
temel harflerle yazar. 100%
Verilen bir s6zcligu o
- 100%
hecelerine ayirarak yazar.
Verilen blf sozclikteki hece 100%
sayisini sdyler.
Sozcikler arasianlam Zit anlamli sdzclkler:
iliskileri bakimindan sézcik | 100% | Es anlamli sézcikler:
tarlerini sdyler. Es sesli sézcikler:
Clmlenin 6gelerini ayirt 100%
eder.
Kuralli-devrik cimleleri
soyleme:
Verilen climlenin yapisina 100% Stl.’u:];lr::?lumsuz climleleri
gore climle tarind soyler. yleme: . -
Soru-Unlem climlelerini
sdyleme:
Yazilarinda yazim 100%
kurallarina uyar.
Verilen metinde bos
birakilan yerleri uygun o
i - 100%
noktalama isaretleriile
tamamlar.
Me’gln yapilarindaki 6geleri 100%
belirler.
Metnin basligindan yola
cikarak
metnin igerigi hakkinda
tahminlerde
Okuma 6ncesi/sirasi/ bulunma:
sonrasi metin anlama 100% | Her bir paragrafi okuduktan
stratejilerini uygular. sonra bir sonraki paragraf
icerigi
hakkinda tahminde
bulunma:
Metni sozli olarak anlatma:
Metnin konusunu ve ana 100% Konusu:
fikrinisyler. ° | Ana fikri:
Resimleri paylasilan
olaylarailiskin sorulara 100%
cevap verir.
Dinlediklerinin 6zetini
anlatma:
Dinlediklerinden yola
. N . cikarak olaylarin
Dinleme once§.|IS|.ra.S|/ o sonucu hakkinda tahminde
sonrasi stratejilerini 100%
kullanir. bulunma:
! Basliktan hareketle
dinleyecedgi
metin hakkinda tahminde
bulunma:
Konu segme:
Taslak gikarma:
Yazma siirecini uygular. 100% Metniyazma:

Yazdigi metni gézden
gegirme ve dlzeltme:
Yazisini paylasma:




6. MODUL: ERKEN MATEMATIK

sahip basit tablolari okur.

_ L. 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUG
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)
@ ikiden fazla nesne/nesne Genisten dara:
== 1. | resimlerini genisliklerine 3/4 s N
% = . Dardan genise:
=iy gore siralar.
23
25
o £ i
c G |kiden fazla nesne/nesne . "
» = .
20 2. | resimlerini agirliklarina 3/4 Agntdan hauﬂfe.
. Hafiften agira:
gore kullanarak siralar.
Nesneleri/nesne
o 1. | resimlerini uzakliklarina/ 3/4 Uzaktan yaklnva.
= . Yakindan uzaga:
= yakinliklarina goére siralar.
[ Nesneleri/nesne Yiiksekten alcada:
=) 2. | resimleriniyiksekliklerine/ |  3/4 alcaga:
" Algaktan ylksege:
alcakliklarina gore siralar.
iki nesne grubunu birebir
esleyerek, gruplarin Esleme:
1. 3/4
nesne sayllari arasinda Karsilastirma Yapma:
& karsilastirma yapar.
=
‘g
0-10 arasindaki iki sayiy!
2 karsilastirarak hangisinin 34 Buylk:
| blyUk/kiglk oldugunu Klguk:
soyler.
5
5% Biitlin:
o 'zr 1. | Parga-bitiniliskisini kurar. | 100% | Yarim:
o= .
5 Ceyrek:
a
£ , 1.islem:
= Toplami 10'u gegmeyen f
] . . 2. Islem:
= 1. | toplamaislemlerini 3/4 i
1 zihinden yapar 3. Islem:
g yapar. 4. islem:
@©
g
5 0-10 arasindaki sayilarla 1. Iglem:
= . X X 2. lslem:
c 2. | zihinden gikarma islemi 3/4 i
2 anar 3. Islem:
i yapar. 4. islem:
= Ucgen:
[
= . - Kare:
S 1. | Geometrik sekilleri tanir. 3/4 Daire:
© Dikddrtgen:
. Uzunluk:
1 Standart oI.r.na‘yan dlgcme 100% | Agiriik:
araglariyla 6lgim yapar. Miktar:
g Farkli siirelere sahip
o 2. | olaylari/olay resimlerini 100%
2 siralar.
Zaman bildiren kavramlari Sabah:  Din: Once:
3. | konusmaiginde baglama 100% | Ogle: Bugilin:  Simdi:
uygun kullanir. Aksam:  Yarin:  Sonra:
g 1 En cok iki veri grubuna 100%




7. MODUL: MATEMATIK (1. DUZEY)

o . 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLGUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | SONUC | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)

1-20 arasi verilen bir
1. | sayidan baslayarakileri 100%
dogru birer ritmik sayar.

Tden 100 kadar ileri dogru

2. o 100%
onar ritmik sayar.

3 Tden 10‘Oe‘kadar|ler| dogru 100%
beser ritmik sayar.

4 _2(_]ye k_ada_rllerl dogru 100%
ikiser ritmik sayar.

5 20«31en tfaslayarak geriye 100%
dogru birer ritmik sayar.
Karisik olarak siralanmis

6. 1-20 arasi sayida nesneyi 100%

/ nesne resmini birer birer
sayar.

1-20 arasi bir grup nesne
7. | iginden istenen sayida 100%
nesneyi sayarak ayirir.

Karisik sirada verilen 1den
8. | 20'ye kadar olan sayilari 100%
sayma sirasina gore siralar.

Tden 20’ye kadar verilen
sayi dizisinde eksik
birakilan sayiyi/sayilari
yazar.

100%

10-20 arasindaki iki sayiyi
karsilastirarak hangisinin
buyuk/kigik oldugunu
soyler.

100%

Sayilar ve islemler
1. Dlizey
IS}

Bir sira dizisi igindeki
nesnelerin/ nesne
resimlerinin sirasini sdyler./
Bir sira dizisi iginde sirasi
sOylenen nesneyi/ nesne
resmini gosterir.

100%

Toplami 20'yi gegcmeyen
sayilarla toplama iglemi
yapar./ Toplami 20'yi
gegcmeyen (¢ tane bir
basamakli sayi ile toplama
islemiyapar.

3/4

Toplami 20'yi gegmeyen
sayllarla yapilan toplama
isleminde verilmeyen
toplanani yazar.

3/4

Toplami 20'yi gegcmeyen
sayilarile bir toplama islemi
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

20'ye kadar olan sayilarla

- . 3/4
¢lkarma islemi yapar.

1-20 arasi sayilar ile bir
16. | cikarmaislemigerektiren 3/4
problemleri gozer.

Batin ile yarimi

7. iliskilendirir. 100%
Gunluk hayatta kullanilan
basit cisimleri, &zelliklerine
1. | gore siniflandirarak 3/4
- geometrik sekillerle
i iliskilendirir.
£ ;
82 9 Uzamsal (durum, yer, y6n) 100%

iligkileri soyler.

Oriinttide eksik birakilan
3. | 6geleribelirleyerek 3/4
Oriintlyd tamamlar.




Bir uzunlugu 6lcmek igin
1. | standart olmayan uygun 100%
Olgme aracini seger.

1,56,10, 25, 50 kurus ve 1,5,
2. | 10,20,50 TL degerindeki 100%
paralariayirt eder.

o 3. | Tam saatleri okur. 3/4

E N

é“':! 4. | Yarim saatleri okur. 3/4
5 Takvim Uzerinde giind, 100%

haftayi ve ayi belirtir.

5. N?spelen kutleleri 100%
yoninden siralar

En az ¢ 6zdes kaptaki sivi

miktarini siralar. 100%

En gok iki veri grubuna

sahip basit tablolari okur. 100%

1. Diizey

Cetele, siklik tablosu,
2. | nesne, sekil ve stitun 100%
grafigi olusturur.

Veriisleme

7. MODUL: MATEMATIK (2. DUZEY)

1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG

BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | 6LGUT KAYIT AGIKLAMALAR SONUG | SONUG | SONUG | soNug | sonug
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)

100'den geriye dogru ikiser

ritmik sayar. 100%

Karisik olarak siralanmis
1-20 arasi sayida nesneyi /
nesne resmini birer birer
sayar.

100%

Nesne sayisi 100%e kadar
olan bir gruptaki nesneleri
/ nesne resimlerini ikiser
ikiser sayar.

100%

Nesne sayisi 30'a kadar
olan bir gruptaki nesneleri
/ nesne resimlerini Gger
Ucer sayar.

100%

Nesne sayisi 40'a kadar
olan bir gruptaki nesneleri
/ nesne resimlerini dérder
dorder sayar.

100%

1-100 arasinda karisik
sirada verilen en gok 4
dogal sayly| sayma sirasina
gore siralar.

100%

100den kiiglik dogal

sayllarla olusturulmus
bir sayi dizisinde eksik
birakilan sayilari yazar.

100%

Sayilar ve islemler
2. Diizey

100den kiiclik en gok dort
dogal sayiyi blylkten
kiigige/kuglkten blylige
siralar.

100%

Aralarindaki fark sabit olan
9. | sayi6rintlslnin eksik 100%
birakilan 6gesini yazar.

100den kigik bir dogal
10. | sayiyiyakin oldugu onluga 100%
yuvarlar.

Toplamlari 100'G gegmeyen
11. | iki sayiile eldesiz/eldeli 3/4
toplama islemi yapar.

Toplamlari 100°G gegmeyen
12. | iki sayinin toplaminda 3/4
verilmeyen toplanani bulur.

Toplamlar 1001 gegmeyen
13. | sayilarile en ok ikiislem 3/4
gerektiren problemleri gozer.




Sayilar ve islemler

2. Diizey

100% kadar olan sayilar ile
onluk bozmadan/onluk
bozarak gikarma islemi yapar.

3/4

20'ye kadar olan sayllarla
yapllan gikarma isleminde
verilmeyen eksileni/gikani
bulur.

3/4

0-100 arasi sayilarile
toplama ve gikarma islemi
gerektiren en gok iki
islemli problemleri gozer.

3/4

Nesneler / nesne
resimleriile gosterilen
carpma islemini sayilara
doéntstirdr.

3/4

10'a kadar olan sayilari 1, 2,
3,4,5ve10ile garpar.

3/4

1-100 arasi sayilar ile bir
carpma islemi gerektiren
problemleri gozer.

3/4

20.

1-20 arasi sayilar
kullanilarak 2'ye, 3'e,
4'e, en fazla b'e bolerek
bdlme islemi gerektiren
problemleri gozer.

3/4

21.

Ceyrek ile yarimi
iliskilendirir. / Bir buttinln
bir yarim ve iki geyrekten
olustugunu soyler.

100%

Geometri
2. Diizey

Gosterilen geometrik
cismin adini sdyler.

100%

Yer, yon ve hareket
belirtmek icin
matematiksel dili kullanir.

100%

Cevresindeki simetrik
sekilleri ayirt eder.

3/4

Tekrarlayan bir geometrik
oriintlide eksik birakilan
dgeleri belirleyerek
orlintlyd tamamlar.

3/4

Olgme

2. Diizey

Standart uzunluk élgme
birimlerinin kullanim
yerlerini sdyler.

100%

Degeri 100 lirayi
gecmeyecek bigimde farkli
miktarlardaki paralari
blyiiklik-kiguklik
bakimindan karsilastirir.

3/4

Ceyrek saatleri okur.

3/4

Zaman élgme birimlerini
iliskilendirir.

100%

Nesneleri standart araglar
kullanarak kilogram
cinsinden tartarak
karsilastirir.

3/4

Standart olmayan
sivi 6lgcme birimlerini
kullanarak sivilarin
miktarini 6lgerek
karsilastirir.

3/4

Veri isleme

2. Diizey

Olusturdugu en cok iki
veri grubuna sahip basit
tablolarlailgili sorulan
sorulara cevap verir.

100%

Olusturdugu en cok iki
veri grubuna sahip agag
semasl, cetele, siklik
tablosuile ilgili sorulan
sorulara cevap verir.

100%

Olusturdugu en cok iki veri
grubuna sahip nesne ve
sekil grafigi ile ilgili sorulan
sorulara cevap verir.

100%




7. MODUL: MATEMATIK (3. DUZEY)

. _ 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)

Tden 60'a kadar ileri dogru

B altisar ritmik sayar. 100%

2. 1dep 7ngaqar ileridogru 100%
yediser ritmik sayar.

3 1de_n BOe_ ka_dar ileri dogru 100%
sekizer ritmik sayar.

4 Tden 90'a kadar ileri dogru 100%

dokuzar ritmik sayar.

1-1000 arasi verilen bir
5. | sayidan baslayarakileri 100%
dogru ylzer ritmik sayar.

Nesne sayisi 100-1000
olan bir goklugu model
kullanarak yuzIGk, onluk ve
birliklerine ayirir.

100%

YuzlUk, onluk ve birliklerine
ayirdigi coklugun kag
ylzlik, kag onluk ve kag
birlikten olustugunu sdyler.

100%

YUzlUk, onluk ve birliklerine
ayirdigi 100-1000
arasindaki bir cokluga
karsilik gelen saylyi yazar.

100%

Yizllk, onluk ve birliklerine
ayirdigi 100-1000
arasindaki bir cokluga
karsilik gelen saylyi okur.

100%

Ug basamakli dogal sayilari

okur. 100%

Sdylenen ti¢ basamakli
11. | dogal sayilari rakamla 100%
yazar.

1000den kiglk en gok
bes dogal sayly1 > ve <’
12. | sembollerini kullanarak 100%
buytkten kiigtige/

kliclkten blyuge siralar.

Sayilar ve islemler
3. Dizey

Aralarindaki fark sabit olan
sayl orintlsind

en ¢ok 4 adim devam
ettirir.

3/4

Ug basamakii bir dogal
14. | sayiyi yakin oldugu onluga/ 100%
yuzlige yuvarlar.

Verilen sayilarin tek ya da

Gift oldugunu soyler. 100%

20'ye kadar olan Romen

rakamlarini okur. 100%

Toplamlari 10001
gecmeyen iki sayiile
eldesiz/eldeli toplama
islemi yapar.

3/4

Toplamlari 10007
gegmeyen iki sayinin
toplaminda verilmeyen
toplanani bulur.

3/4

Toplamlari 1000 gegmeyen
¢ basamakli sayilarla en
cok g islem gerektiren
problemleri gozer.

3/4

En ¢ok (i¢ basamakli sayilar
20. ile onluk bozmad?n / o.nluk 34
bozarak ¢ikarma islemi

yapar.

100% kadar olan sayilarla
yapilan gikarma isleminde
verilmeyen eksileni/gikani
bulur.

21. 3/4




Sayilar ve islemler

3. Diizey

22.

0-1000 arasi sayilarile
toplama ve cikarma islemi
gerektiren en gok ¢
islemli problemleri ¢cozer.

3/4

23.

10'a kadar olan sayilar 6, 7,
8, 9ile carpar.

3/4

24.

100°e kadar olan sayilari 10a
kadar olan sayilarla eldesiz/
eldeli garpar.

3/4

25.

iki basamakli bir sayyi
iki basamakli bir sayiile
carpar.

3/4

26.

Uc basamakli bir sayly
bir basamakli bir sayiile
Garpar.

3/4

27.

1-100 arasi sayilar ile biri
Garpma islemi olmak
Uzere iki islem gerektiren
problemleri gozer.

3/4

28.

100°e kadar olan sayilari 10a
kadar olan sayilara kalansiz
béler.

3/4

29.

100% kadar olan sayilarla
biri bélme olacak sekilde
iki islem gerektiren
problemleri gozer.

3/4

30.

Butln, yarim ve geyrek
modellerini kesir bigiminde
gosterir.

3/4

31.

Bir goklugun belirtilen
birim kesir kadarini
modelleyerek sdyler/
gosterir.

3/4

32.

Verilen bir kesri sayI
dogrusu lzerinde gdsterir.

100%

Geometri
3. Dlizey

Geometrik cisimlerin
ylzlerini, kdselerini,
ayritlarini gosterir / sdyler

100%

Bir parcasi verilen simetrik
sekli yatay ya da dikey
simetri dogrusuna gére
gizerek tamamlar.

100%

Olgme
3. Diizey

Standart uzunluk élgme
birimlerini iliskilendirir ve
birbiri cinsinden yazar.

100%

Sekillerin gevre
uzunlugunu hesaplar.

100%

Sekillerin alanini standart
olmayan uygun malzeme
ile kaplayarak dlger.

100%

Kurus ve lirayi iliskilendirir

100%

Zamani dakika ve saat
cinsinden sdyler, okur ve
yazar

100%

Bir nesnenin kitlesini
tahmin eder ve élgme
yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

100%

Bir kaptaki sivinin
miktarini litre ve yarim litre
birimleriyle tahmin eder ve
6lcme yaparak tahmininin
dogrulugunu kontrol eder.

100%

Veri isleme

3. Dlizey

En gok (¢ veri grubuna
sahip basit tablolari okur.
Grafiklerden yararlanarak
toplama /gikarma islemleri
gerektiren problemleri
gozer.

3/4




7. MODUL: MATEMATIK (4. DUZEY)

. _ 1.DEG | 2.DEG | 3.DEG | 4.DEG | 5.DEG
BOLUM | SN | HEDEF/HEDEF DAVRANIS | OLCUT KAYIT ACIKLAMALAR SONUC | SONUG | SONUC | SONUC | SONUC
(+/-) (+/-) (+/-) (+/-) (+/-)

1 10.000% kadar biner ritmik 100%
sayar.

4,5 ve 6 basamakli dogal

100%
sayilari okur.

Sdylenen 4, 5ve 6
3. | basamakli dogal sayilari 100%
rakamla yazar.

4,5 ve 6 basamakli dogal
4. | sayilarin basamak adlarini 100%
soyler/yazar.

4,5 ve 6 basamakli
5. | dogal sayilarin basamak 100%
dederlerini sdyler/yazar.

4,5 ve 6 basamakli sayilari

béllklerine ayirir. 100%

4,5 ve 6 basamakli sayilari

¢ozimler. 100%

En cok alti basamakli dogal
8. | sayilari blylk / kiiglk 100%
semboli kullanarak siralar.

Belli bir kurala gore artan
ya da azalan gift kuralli sayi
oriintUsd olusturur./ Cift
kurala gore olusturdugu
sayl orintistnin
kurallarini sdyler.

100%

Dort basamakli bir dogal
10. | sayiyi yakin oldugu onluga/ 100%
ylizlige/binlige yuvarlar.

En cok dort basamakli
11. | sayilarla eldeli/eldesiz 3/4
toplama islemini yapar.

En gok dort basamakli
sayilarla en gok dort islem
gerektiren problemleri
cozer.

Sayilar ve islemler
4. Dlzey

3/4

En ¢ok dort basamakli iki
saylile onluk bozmadan/
bozarak gikarma islemi
yapar.

3/4

En gok dort basamakli
sayllarla yapilan gikarma
isleminde verilmeyen
eksileni/gikani bulur.

3/4

En cok dort basamakli
sayilar ile toplama ve

15. | cikarmaislemi gerektiren 3/4
en ¢ok dort islemli
problemleri gdzer.

Uc basamakli sayilarla iki

basamakli sayilari garpar. /4

En fazla ¢ basamakli
sayilarla biri garpma
17. | islemi olmak lizere en 3/4
cok lig islem gerektiren
problemleri gozer.

Ug basamakli dogal sayilari
18. | en gok iki basamakli dogal 3/4
sayilara boler.

En ¢ok dort basamakli bir
19. | saylyi, tek basamakli bir 3/4
saylya boler.




Sayilar ve islemler
4. Dlzey

20.

En fazla dort basamakli
sayilarla biri bélme olacak
sekilde en gok g islem
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

21.

Birim kesirleri blyUkIik-
kicUklik iliskisine gore
siralar.

3/4

22.

Basit, bilesik ve tam sayili
kesri modelleyerek sdyler.

3/4

23.

Bir goklugun belirtilen
basit kesir kadarini
modelleyerek sdyler./

100%

24.

Paydalari esit kesirlerle
toplama ve gikarma islemi
gerektiren problemleri
cozer.

3/4

Geometri
4. Dizey

Aginimi verilen kiipt
olusturur.

100%

Verilen seklin dogruya gére
simetrisini gizer/ isaretler.

100%

Olgme
4. Dlzey

Standart uzunluk élgme
birimlerini iliskilendirir.

100%

Ayni gevre uzunluguna
sahip farkli geometrik
sekiller olusturur/Isaretler

3/4

Kare ve dikddrtgenin
alanini toplama ve ¢arpma
islemleriile iliskilendirir.

100%

Zaman élgme birimlerini
iliskilendirir.

100%

Ton-kilogram, kilogram-
gram, gram-miligrami
birbirine donustrdr.

100%

Litre ile mililitreyi
iliskilendirerek birbirine
donlstlrdr.

100%

Veri isleme
4. Dlzey

Situn grafigini inceleyerek
yorum ve tahminlerde
bulunur.

100%

Situn grafigi, tablo ve
diger grafikleri problem
¢6zliminde kullanir.

100%




MODUL ONERILERI (1. DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

) isitme Egitimi ( )Okuma ve Yazma
) Dil Egitimi ( )Erken Matematik
)Sosyal iletisim ()Matematik Uygulayici Adi Soyadi-imzasi
) Ogrenmeye Destek () Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gzlemlenmistir.
DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (2. DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

)isitme Egitimi ()Okuma ve Yazma
) Dil Egitimi ( )Erken Matematik
) Sosyal iletisim ( )Matematik Uygulayici Adi Soyadi-imzasi
) Ogrenmeye Destek () Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gozlemlenmistir.
DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (3. DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

) isitme Egitimi () Okuma ve Yazma

) Dil Egitimi ( )Erken Matematik

)Sosyal iletisim ( )Matematik Uygulayici Adi Soyadi-imzasi
) Ogrenmeye Destek () Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gozlemlenmistir.

DUSUNCELER



MODUL ONERILERI (4. DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

()isitme Egitimi ( )Okuma ve Yazma
() Dil Egitimi () Erken Matematik
( )Sosyal iletisim ()Matematik Uygulayici Adi Soyadi-imzasi
( )Ogrenmeye Destek ( ) Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gdzlemlenmistir.
DUSUNCELER

MODUL ONERILERI (5. DEGERLENDIRME)

Degerlendirme Tarihi

()isitme Egitimi ( )Okuma ve Yazma

() Dil Egitimi ( )Erken Matematik

( )Sosyal iletisim ( )Matematik Uygulayici Adi Soyadi-imzasi
( )Ogrenmeye Destek () Destek Egt. ihtiyaci Olmadigi Gézlemlenmistir.

DUSUNCELER



